
 

 

 

 



I. Личностные и метапредметные  результаты освоения курса 
внеурочной деятельности: 

Личностными результатами, формируемыми во внеурочной деятельности 
выражать положительное отношение к процессу познания: проявлять 
внимание, удивление, желание больше узнать; 

• оценивать собственную учебную деятельность: свои достижения, 
самостоятельность, инициативу, ответственность, причины неудач; 

• применять правила делового сотрудничества: сравнивать разные точки 
зрения; 

• считаться с мнением другого человека; проявлять терпение и 
доброжелательность 

 
Метапредметными  результатами, формируемыми во внеурочной 
деятельности «Эрудит», являются: 

• удерживать цель деятельности до получения её результата; 
• планировать решение учебной задачи: выстраивать последовательность 

необходимых операций (алгоритм действий); 
• оценивать весомость приводимых доказательств и рассуждений 

(«убедительно», «ложно», «истинно», «существенно», «не 
существенно»); 

• корректировать деятельность: вносить изменения в процесс с учётом 
возникших трудностей и ошибок; намечать способы их устранения; 

• анализировать эмоциональные состояния, полученные от успешной 
(неуспешной) деятельности, оценивать их влияние на настроение 
человека. 

• оценивать (сравнивать с эталоном) результаты деятельности (чужой, 
своей). 

 
II. Содержание курса внеурочной деятельности и формы организации 
учебных занятий основных видов учебной деятельности. 
1 класс - 31 часа 
 

1. «Числа. Арифметические действия. Величины» -17ч 
Игры с кубиками. Волшебная линейка. Праздник числа 10. Игра- 
соревнование «Веселый счёт». (4ч) 
Математические игры. Игры с кубиками. Задачи-смекалки. Математическая 
карусель. Математическая карусель. Математические игры. Числовые 
головоломки. Игра в магазин. Монеты. (Экскурсия). (8ч) 
Математическое путешествие. Игры с кубиками. Математические игры. 
Числовые головоломки. Математические игры. (5ч) 



 
2. « Мир занимательных задач» - 2ч 

Секреты задач. Математическая карусель. (2ч) 
 

3. «Геометрическая мозаика» - 12ч 
Математика – это интересно. Танграм: древняя китайская головоломка. 
Путешествие точки. (3ч) 
Танграм: древняя китайская головоломка. Конструирование. 
Многоугольников из деталей Танграма. ЛЕГО - конструкторы. Роботы из 
ЛЕГО –конструктора. Весёлая геометрия. «Спичечный» конструктор. (6ч) 
Уголки. Прятки с фигурами. Конструирование фигур из деталей 
Танграма.(3ч) 
 

4. Олимпиады - 1ч  
 
III. Тематическое планирование 

 
№ 

п\п Наименование разделов, тем  Дата 
проведения 

Скоректированные 
сроки 

«Геометрическая мозаика» (3ч) 

1. Математика – это интересно   

2. Танграм: древняя китайская 
головоломка.   

3. Путешествие точки.   

«Числа. Арифметические действия. Величины» (4 ч) 

4 Игры с кубиками.   

5 Волшебная линейка   

6 Праздник числа 10   

7 Игра- соревнование «Веселый счёт»   

«Геометрическая мозаика» (6ч) 

8 Танграм: древняя китайская 
головоломка.   

9 
Конструирование. Многоугольников 
из деталей 
Танграма. 

  

10 ЛЕГО - конструкторы.   

11  Роботы из ЛЕГО –конструктора.    



12 Весёлая геометрия   

13 «Спичечный» конструктор   

14 Олимпиада   

«Числа. Арифметические действия. Величины» - 8ч 

15 Игры с кубиками.   

16 Математическая карусель   

17 Математическая карусель   

18 Математическая карусель   

19 Числовые головоломки   

20 Игра в магазин. Монеты. (Экскурсия)   

21 Уголки   

22 Прятки с фигурами   

«Геометрическая  мозаика»  (3ч) 

23 Конструирование фигур из деталей 
танграма.   

24 Математическое путешествие   

25 Конструирование фигур из деталей 
танграма.   

«Числа. Арифметические действия. Величины» (5ч) 

26 Математическое путешествие   

27 Игры с кубиками   

28 Математические игры   

29 Числовые головоломки   

30 Математические игры   

«Мир занимательных задач» (1ч) 

31 Секреты задач. Математическая 
карусель   

32 Секреты задач. Математическая 
карусель   

33 Обобщающее занятие    

 



 

 


